UC3410

PHANTOM-S (spelemulator fér PS4 / PS3/ Xbox 360/ Xbox One)

Servertjansten ATEN PHANTOM-S™ kommer att avslutas efter den 30 mars 2023.

PHANTOM-S hojer effektivt hastigheten for framsiktsexakthet i FPS-spel, och ger den béasta upplevelsen av FPS-spel.

Fungerar inte FPS-spel sérskilt bra med spelkonsolen? Kan du inte sikta och skjuta tillrdckligt snabbt eller exakt? PHANTOM-S ar I6sningen for spelare
som har tréttnat pa nackdelarna med klumpiga och ldngsamma kontroller!

HANTOM-S ar sarskilt designad for att hjalpa personer som anvander en spelkonsol fér att spela FPS-spel. Du kan glémma den vanliga spelkonsolen
och i stallet njuta av smidig styrning, férbéattrad exakthet och oavbruten skottlossning med PC-tangentbord och -mus fér spelkonsolsbaserade FPS-spel.

PHANTOM-S anvander ACT-signalomvandlingsteknik (Agile Control Translator), som ATEN stolt har utvecklat. Var teknik tillhandahaller smidiga
musrorelser, oavbruten skottlossning och noggrant riktat sikte, &gonblickliga kanslighetsjusteringar, enkla makroinstaliningar, laptopdrift och regelbundna
uppdateringar som forbattrar spelupplevelsen. PHANTOM — S férenklar mandvrering och gor dig till en stark FPS-spelare, tack vare anpassat
tangentbords- och musbaserat spel — oavsett om du &r en professionell dataspelare eller en konsolspelare.

Egenskaper

PC-liknande FPS-spelupplevelse - snabb och exakt

Den unika omvandlingstekniken i PHANTOM-S later dig spela spel for PS4, PS3, Xbox 360 och Xbox One med tradidsa eller tradbundna
tangentbord och mdss. Bada alternativen &r helt anpassningsbara och tillhandahaller smidigare och mjukare spel jamfért med vanliga analoga
spelkonsoler och knappsatser. Anvand PHANTOM-S for en tillfredsstallande upplevelse, snabbt sikte och exakt skjutning. Dessutom
tillhandahaller den optimerade tidskalibreringen i PHANTOM-S mer exakthet vid oavbruten skottlossning.

Regelbundna uppdateringar av mjukvara/fast programvara

PHANTOM:-S tillhandahaller mjukvara fér att snabbt konfigurera mappningarna mellan tangentbord/mus och vanliga spelkontroller efter dina
personliga preferenser. Makron kan stéllas in for att en enda tangent ska kunna vidta vissa atgarder som normalt kréver en kombination av flera
tangenter. ATEN sl&pper regelbundet mjukvaruuppdateringar f6r PHANTOM-S, som har nya funktioner och egenskaper, férbattrar spelet och
stddjer nésta generationens spelkontroller, t.ex. PS4 och Xbox One.

Exklusivt spellage

Utdver mojligheten att spela med ett USB-tangentbord och en USB-mus, stédjer PHANTOM-S dessutom laptoptangentbord fér PS4, PS3, Xbox
360 och Xbox One fér en odvertraffad upplevelse och latthanterliga spelkontroller.



Specifikation

Switchar

Aterstall 1 x Semi-intryckt knapp
LED

Turbo / 1 (orange)
*tangentbordslége

Instéllning 1 (bla)

Effekt 1 (bld)

Emulering

Tangentbord USB, emulering
Mus USB, emulering
Gamepad USB, férbikoppling

Strémférbrukning

DC5V:0,72W:18BTU/h

Notera:
o Matningen i Watt anger enhetens typiska stromférbrukning utan extern belastning.
e Matningen i BTU/h anger enhetens stromforbrukning nar den ar fullt belastad.

Miljé
Drifttemperatur 0-50°C
Lagringstemperatur -20-60°C

Luftfuktighet 0-80% RH, icke-kondenserande
Kontakter

Framsida 3 x USB-A hona (vit)

Baksida 3 x Mini-USB-A hona (svart)

1 x 3,5 mm datauttag (svart, reserverat)

Fysiska egenskaper

Hélje

Metall

Vikt

0,20 kg (0,44 Ib)

Matt (L x B x H)

10,64 x 7,90 x 2,44 cm
(4,19 x 3,11 x 0,96 tum)

Notera

For vissa av rackmonterade produkter, observera att de fysiska standarddimensionerna fér WxDxH uttrycks med ett
LxWxH-format.
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